Ajouter son pseudo sur un avion dans IL2 avec Photofiltre

Lancer IL2, afin de controler son travail en utilisant le Générateur de missions, tous les avions y
étant représentés.

Aller dans le Générateur de missions
~ Choisir I’avion a modifier -
Générateur de missions Mario "'MNMB'

Votre escadrille : Chaisir un camp : Alliés f

Nombre Compétence Appareil Emport

" )
1 [CAMvoyen  (CAMIF4U-1D,1944 LARPar défaut » v ()

Cliquer sur ce bouton afin
de changer de livrée

Vous pourrez aussi sur cette page changer d’avion et de livrée :

Appareil

F4U-1D, 1944 [=
Corsair MK, 1943
Corsair MIC1I, 1943
Corsair MIC. IV, 1944
F6F3, fin 1943

F6F-5, 1944
Hurricane Mk.llb, 1940
Hurricane MKk.llc, 1941
Hurricane Mk.1l, modif.

I-15bis, 1937
I-15hie (elkiey 1027

Escadrille
<aucune>

Livrée

F4U-1D_VBF-88_USS-Yorktown_blank.bmp

[F4U-1D VBF-88 USS-Yorktown blank.bmpjf «
F4U-1D_VBF6_USS-Hancock_blank.bmp

Lancer Photofiltre

Avec I’explorateur se rendre dans le dossier Skins d’IL2 (le chemin dépend de votre installation).
Certains avions ont des livrées disponibles en plus de la livrée vierge void.bmp. Mais certains
avions n’ont que cette livrée vierge, auquel cas il faudra sortir vos pinceaux !

Vous pouvez aussi explorer le dossier NetCache qui contient les livrées des autres avions collectées
lors des vols en réseau.



Pour I’exercice, nous allons personnaliser le ASM4 et n’y ajouter qu’un pseudo. Pour ce faire, nous
choisissons le fichier Green.bmp que nous déposons dans la fenétre principale de Photofiltre.
oK
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Dans Photofiltre, cliquer sur le bouton T

Affichage Cutils Fenétre 7

Al OE @

s T

Choisir les attributs du texte : police, couleur, taille...
Dans I’onglet Effets vous pouvez ajouter des effets d’ombre...

Texte E\ Texte X

Texte \ Effets

Police :

Couleur : Alignement :

E—

Saisie :

Gras

Apercu:

MMB

[Bamre
[ souligné

AbYz

[ mansformer enselection | [ Table des caractéres /v ok | [ annuer

Texte | Effets |

Opacité : 100%
T

Espacement : Interligne :

Ombre portée

DeltaX : Delta :

[ contour
| EaPy

[[] Motif de remplissage :

Coulewr :

[ EIFJC

Ty o

Opadté :

= o

Style :

2 [uisse

v [s

[CIFlou

[Biseau externe
[[1Mode néqatif

[ ransformer en sélection

] [ Toble des caractires

Puis cliquer sur Ok



Positionner la zone de texte sur le fuselage puis clic-droit sur cette zone :

Verrou

2" Renommer le calque. ..

E Options...

Parametrage manuel. ..

Redimensionner le calque

Convertir le texte en calgue image

Fusionner avec le calque inférieur

Dupliquer
3 Supprimer

Puis cliquer sur

Le pseudo est maintenant de la peinture sur le fuselage, ce n’est plus une zone de texte.

Passons a 1’autre c6té du fuselage ou il va falloir retourner le texte...

Cliquer a nouveau sur le bouton T de la barre d’outil, la boite de dialogue s’ouvre a nouveau avec
les mémes réglages que précédemment, donc simplement cliquer sur Ok pour obtenir une nouvelle
zone de texte.

Positionner cette zone sur le second fuselage... Bien siir, le texte est a 1’envers, il va falloir le

retourner :

Mais les boutons correspondants sont inactifs

A

EROLY

O |

A= S,

L‘.

[

F



Donc clic-droit sur le texte a retourner :

Paramétrage manuel...

Redimensionner le calgue

Distorsion

Fusionner avec le calque inférieur

rdre

Cliquer sur

Les boutons sont maintenant colorés et actifs

4

or 5@ @ MM O

2ERH DB &%

Cliquer 2 fois sur le dernier bouton afin de faire tourner le texte de 180°



Clic doit sur le texte :

! Paramétrage manuel. ..

. Redimensionner le calque
Distaorsion

Transformation paramétrée. ..

Editer la couche Alpha
Coller en tant que couche Alpha

Fusionner 'ombre

Fusionner avec le calgue inférieur

Puis cliquer sur

Le travail est terminé :
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Sauvegarde de la modification

Cliquer sur ce bouton afin de s’assurer d’étre en couleurs indexées

e Qufils Fenétre 7
OB BB T D
'ril; u‘uriu E . E E ':II:':' d‘}:') ﬁ ﬂ'n I'.IE,

Couleurs indexées

Optimise | Systéme

Palette optimisée
() 8 couleurs

() 16 couleurs
() 32 couleurs
() 64 couleurs
() 128 couleurs

{(¥) 256 couleurs

Diffusion

[ ] Apercu direct

Apercu l ’ Annuler

Puis sur Ok

Puis Fichier/Enregistrer sous...
Bien vérifier que le chemin est le bon, et changer le nom du fichier en

cequevousvoulez.bmp.

Retourner dans la fenétre Générateur de missions et charger la nouvelle livrée pour vérification. La
nouvelle livrée apparait dans la fenétre de choix avec 1’apercu disponible.
Cliquer sur Voler permet d’examiner I’avion sous toutes les coutures.
I
. ; . . . . Sélection Réglage
En cas de corrections nécessaires, revenir dans Photofiltre et utiliser les boutons

d’historique afin de défaire certaines opérations et de pouvoir recommencer.
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Attention : |’historique est vidé a la fermeture de Photofiltre.



